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“La création “Forme-

face aux changementt env.u'onnementaux Nous presentons une hlston-e
_ en images et sons 1mmersnfs, mcamee par des comedxens—manonnet—

& tlstes. | < '

.Vora quelques OlltllS que nous employons pour raconter notre fable :

‘ 'Ajngous utlllSOHS letonnant sable icmethue pour raconter une hlston'e de %

S tl:ansformatlon humame. ' i

; Nous employons la metaphore d’un monde ﬁge, cOnstrmt en polysty-
rene pour evoquer Tes problemes de lenwronnement ‘ -

Notre personnage pr1nc1pal le dernier plngoum & represente lespon'. |
dans un monde aux choix hm1tes, cest lui qui va alder les humams a v01r__' _
leur s1tuat10n autrement Ay |

Le jeu clowncsque et décalé sert a raconter que méme avec peu de res-
sources, il suffit de souplesse et de résilience, pour rebondir et reconstru-

1re.



La musique

La musique prend une place centrale dans le spectacle. Erwin Toul joue en direct et compose
pour le projet des sons et des ambiances multicolores. Il utilise des micros-contacts, intégrés dans
le décor pour rendre la scénographie d’autant plus présente et vivante. La musique vient peindre

les contours de cette histoire sans paroles. Par divers procédés, elle change en fonction de 1étit
d’dme du personnage et des différents lieux qu'il traverse. Sons concrets se mélangent aux percus-
sions et musique électronique.




Synopsis

Nous sommes dans le futur. Sur une planéte dévastée. Le désert a envahila Terre
et le sable, tel un étre intelligent, est en train de se répendre, immuablement. Les hu-
mains se sont mis a I'abri du soleil dans des immeubles en polystyréne —le seul matéri-
au qui reste en abondance. Cloitrés dans ces espaces immaculés, abreuvrés de technol-
ogie moderne et nourriture transformée, ils se rassurent en regardant la télévision. La
survie de I'espéce pingouin dans un laboratoire est leur exaltante distraction.

Ainsi nous faisons connaissance d’un petit pingouin, le dernier, qui fait la fierté de
la communauté scientifique.

Un laboratoire aseptisé, interactif et ludique tente de reproduire son milieu na-
turel. La vie du pingouin est un enchainement d’activités diverses : la tempéte artifi-
cielle du matin, le poisson décongelé du midi, les exercices physiques et le sommeil
bien mérité dans un frigo a sa taille. Le pingouin sest bien adapté a cette vie sédentaire
et ignore tout du monde extérieur. Il a appris a communiquer avec ses congénéres par
I'intermédiaire d’une tablette.

Mais bientot il va sortir de ce milieu protégé et braver enfin le reste du monde,
qui lui réserve bien des surprises. Dans son voyage le pingouin découvre le désert et
des hommes qui ont vécu une étrange transformation. Il s'interroge et nous interroge
sur le futur d'une humanité ayant détruit son propre habitat et les fagons de retrouver
un nouvel équilibre.




Le Numérique
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Le numérique s’insert dans cette histoire en format « poupées russes » :
les spectateurs d’aujourd’hui regardent sur la scéne l'histoire des humains du
futur. Eux regardent sur un écran de cinéma le dernier pingouin qui essaie de
communiquer sur une tablette avec des congénéres ayant vécu a I'époque ou
la banquise existait encore. C'est-a-dire aujourd’hui. Ainsi on ferme la
boucle.

La vie du pingouin est filmée est diffusée en direct comme une téléréalité
contemporaine. Une petite caméra filme ce qui se passe dans le laboratoire du
pingouin. Via la vidéo, le spectateur voit le monde de ce petit animal a son

échelle.
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Parcours

Forme-moi est le troinime projet de marionnettes que je porte. C’ est une creanon qui's mscnt a une
place charmere dans mon parcours : ¢'est ma premiéte mise en scéne avec plusneurs comedlens, apres la.
création de deux solos. A : ; !

' Mon premler ptojet, Nzkatme est un' spectacle de marionnettes tout pubhc, adapte Des mefuzts du
' tabac d’Anton Tehekhov: «Jaieu lachance de le jouer dars 9 pays et de gagner avec phisieurs prix aux festi-
~+ vals, Mon de’axi&meprqleﬁ,Glare, est un solo-pour enfants avec des marionnettes a table de glace. Jai éte

. invitéle j Jouer au FMTM de €harleville et au Thédtre anx Mains Nues en 2015, au Musée Gadagrieen 2016
- et Jusc}u a aupurd’hm dans plusneurs théatres enIle-de-France.

Dans les annés j'ai 6té amenéé A meftre en'scene des DiArionneteistes pour leurs compagnies dans les
spectacles : Lenfant invisiblede'T. Janson (NATFA, Bulgane),Le Jubilée U'A. Tchekhov et Songed une nuit
dété de Shakespeare (Ecole des talents, Bulgarie). En 2019, ja1 mtegre en tantquartiste 1a cie La Soif, qui -

fmt partie du collectif £a Turbine Pertrm

Le travail sur la poésie des matériaux bruts a toujours été une ligne diractrice de' mon parcours pro-
fessionnel. C'est'un travail qui-met €n scéne un matériau et les images métaphoriques qu’il peut créer au
centre du spectacle. J’ai travaillé.avec les matériaux : scotch; élastiques, plastique, glace, sable, vapeur,
fumée, papier, lumiére pourles compagnies La Magouille et Furiosa'en l*rance Atelier 313 etle Theatre Na-
tional de marionnettesde Stara Zagora de Bulgarie.

Mélant marionnetté et théatre de la matiére, en Formie-moi je continue le travail autour des matéri-
aux bruts. Clestune histoire en images et métaphores crées par des marionnettes, comédiens et matériaux.
Elle est renforcée par le choix d’'une dramaturgie narratiye sans paroles et une adresse tout public.



Milena Milanova - metteur en scene,
marionnettiste

Milena Milanova fait ses études de marionnettiste, puis de comédienne a La
Haute Ecole de Théatre et de Cinéma (NATFA) de Sofia. Elle fait une année
de stage au Conservatoire National Supérieur d’Art Dramatique de Paris, puis
finit un Master Recherche en Etudes Théatrales a Paris 3, sous la direction
d’Eloi Recoing, sur le théme du “théatre de la matiere”. Milena sest aussi
formée a la méthode Jacques Lecoq a la Real Escuela Superior, Madrid.

Elle a participé comme interpréte a plusieurs mises en scene partant de la
marionnette pour aller vers les matiéres brutes : le sable, I'eau, le plastique, etc.
Les matiéres prennent place dans “M/W ou le Maitre et Marguerite” (lu-
miere), “Dévolucia” (plastique) et “Glace” (glace), son dernier solo marionnet-
tique.

"Forme-moi" est sa nouvelle création en cours qui explore matieres brutes
marionnette, théitre et son immersif et vidéo.



Erwin Toul - compositeur, musicien,
interpreéte

Musicien batteur et compositeur de formation, Erwin Toul a multiplié les collaborations
avec des artistes venant de styles et disciplines différentes. Il compose plusieurs bandes sonores
de spectacles de marionnette, danse et théitre et se retrouve aussi sur la scéne théitrale au fil
des expériences. Il cumule dans les années nombre de roles dans les spectacles de théatre et de
marionnette. Acteur et marionnettiste, formé a ces arts dans les compagnies : Nomade Théitre

Populaire, La Farfalla, Push Panic Button Theatre et La Soif, Erwin Toul explore un large
éventail de répertoires et techniques avec la marionnette et le théitre.

I1 a été interpréte-marionnettiste, acteur et compositeur des spectacles : “Antigone” (Cie
Nomade Théatre Populaire), “Quand passent les nuages” (Cie La Farfalla), “Bluebeard” (Cie Push
Panic Button Theatre), “Glace” et “Forme-moi” (Cie La soif).

I1 travaille 4 une « batterie augmentée », empruntant les techniques de jeu de la musique
improvisée et y adjoignant un dispositif électroacoustique permettant un traitement sonore.
Erwin Toul joue dans plusieurs groupes, allant du rock a la musique improvisée : Abacaxi,
Fric-Frac, Moop, Orang-Outang Orchestra, Quadrumane, Tsuur, Diavolina Propulsion.




